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B O H  TÁC PH M T  AI  NG M I T I VI T 
NAM TRONG K  NGUYÊN S  

 

Nguy n Thùy Dung 

Khoa Lu i h c Kinh t  Tp.HCM 

 

TÓM T T  

Trí tu  nhân t o (Artificial Intelligence - y 
nh c phát tri n quan tr ng trong công ngh  c 
s  d ng trong nhi u ngành công nghi p khác nhau, và t n h u h t 
các khía c nh c a vi c sáng t o. S  s n có c a m ng l n d  li
t o và nh ng ti n b  trong kh  i giá c  ph

y s  phát tri n c a AI. Do AI ng l c cho s  
phát tri n kinh t  c  trên ph m vi th  gi i và Vi t Nam. Tuy nhiên, bên 
c nh nh ng l i th i m t s  thách th c v  pháp lý và xã 
h i khi h u h t nguyên t c pháp lý hi n nay m i ch  xoay quanh ch  th  là 

i t  ). Bài vi t s  t p trung phân tích v  s  
giao thoa gi a AI v i pháp lu t v  s  h u trí tu  (IP) hi n nay d a trên kinh 
nghi m qu c t  và hi n tr ng t i Vi ng th c nhu c u 
c a vi c xây d ng m t h  th ng pháp lu t nh m b o h  các s n ph c 
t o ra t  máy móc này.  

T  khoá: B o h  (Protection); Quy n s  h u trí tu  (IP rights); Lu t s  
h u trí tu  (Intellectual Property  IP Law); Tác gi  (author); Tác ph m 
(work); Trí tu  nhân t o (Artificial Intelligence  AI). 

  

Ngày nay, thu t ng  AI (Artificial Intelligence - Trí tu  nhân t
ngày càng ph  bi n trong nhi c, t  kinh doanh, tài chính - ngân 

n giáo d c, y t , hay th m chí c  c nh c 
 ph  sóng c a nh ng 

bi  
thu c coi là nh ng kh i s t n ng n  n a, mà trong r t nhi ng h p, 
chúng xu t hi n v i sáng t o - creators (André Guadamuz, 
2017). T i Vi t Nam, chính ph   nh nh trí tu  nhân t o (AI) s  là công 
ngh  i; ng th i  n 
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c tri n khai nghiên c u nh m t n d ng nh i mà cu c Cách 
m ng công nghi p 4.0 mang l i. (V  công ngh  cao, 2019) 

T  nh c nhi u nhà khoa h
tri o nên nhi u giá tr  kinh t  i l p trình 
ho c ch  s  h u c a chúng. Và l  t t y u, khi b t k  ng nào phát sinh 
nhi u giá tr  kinh t  thì các tranh ch
xu t hi n nhi  c hi n nh ng hành vi gây h i cho con 

 n v  cách ch a tr  b nh, ho c cách gi i quy t, cách 
vi t tranh ch p pháp lý, ho ng d n gi i quy t bài t p, hay 
th c hi n giao d n tài s n, mà nh i 
là ý chí c i l p trình ho i s  h u chúng. 

V y, trí tu  nhân t o (AI) là gì, vi c b o h  các tác ph c t o ra 
b i AI có phù h p v nh c a pháp lu t qu c t  và Vi t Nam hay 

c t o ra t  nh ng 
c máy bi  này?  

1.  
VÀ GIÁ 

  

1.1.  

1.1.1. Khái  

Hi n nay trên th  gi i v m chung, th ng nh t v  Trí 
tu  nhân t o (ti ng Anh là Artificial Intelligence  vi t t t là AI), tuy nhiên, 
có th  hi u: AI c s  d ng r t r c công ngh  thông tin 
(CNTT), nó c coi là m t b  môn c a khoa h c máy tính nh m phát tri n 
các máy móc và h  th ng có th  th c hi n các nhi m v  i 
trí thông minh c i. C m t  c hi u r

n nh ng th c th  c l p trình, có th  mô ph
i. (H  Tú B o, 2019). Thu t ng  c áp 

d i v i b t c  máy móc nào có th  mô ph c hành vi và suy 
ng quy i. Hay có th  hi u 

n là m i t  ng d ng vào các 
lo n t . 

ng làm cho máy móc có th  
c hình thành t  nhi u th  k  c, t c này m i 

th t s  xu t hi n t  n t  c phát minh. Nhà khoa h t 
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n c máy móc có th  
h c h i là Alan Turing c gi i thi u trong 
m t bài báo mang t  Computing Machinery and Intelligence
1950 t i h c Manchester  Anh, phép th  Turing - Turing test (H  Tú 
B o, 2019) là m t s  th  nghi m nh m tr  l i cho câu h i li u r ng máy 
móc có th  i hay không. 

Sau i ngh  c t  ch c t i Dartmouth (Hoa 
K c coi là s  ki i c a ngành AI. T  tham d  c a 
b n nhà sáng l p ngành trí tu  nhân t o là Marvin Minsky, John McCarthy, 
Allen Newell và Herbert Simon. Chính t i h i ngh  Dartmouth này, 

 ngh  tên g artificial intelligence  (H  Tú B o, 2019). 
M c dù còn tranh cãi trong m t th i này v c th a 
nh n nay. 

a th  k  c ng d ng trong r t 
nhi c và s n ph m ph c v  cho cu c s ng hi i c i, 
t  nh ng ng d ng trên chi n tho n m m nh n 
di n, tìm ki n t  (facebook, tiki, 

n nh ng con robot ph c v  b ng nh n di n l i nói, 
 ng trên nh ng chi c xe oto, phi thuy n ngoài 

không gian. 

1.1.2.  

Th  nh t, AI là m n AI, nhi u 
n m t robot hay m t th  máy móc t  

c t , AI ch  là m c l p trình và 
ho ng theo m t ho c nhi u thu t toán khác nhau. Ho  
là m t ph n m m n m  bên trong, v i hình dáng c a m t robot hay m t 
lo c thi t k  tùy vào t ng m  d ng c i.  

Ch ng h i v i xe oto t  lái, AI s  
c l p trình s  có th  ng mô ph ng, t  

ra quy nh v i m a các va ch m có th  x y ra. (ii) Hay 
ph n m m Siri n tho i thông minh c a iphone. c 
xem là m t tr  lý o cá nhân u khi n b ng gi ng nói tích h p s n 

i dùng Apple. i s  d n tho i nói chuy n v i 
i ph  tá, nh m giúp h  hoàn thành công vi c c a mình, ví 

d  i tin nh n, thi t l ng h  báo th c, g n cho m i 
khác hay lên l ch m t cu c h  
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Th  hai, AI có kh   c s  ng l n d  li u, t  h c 
h i t  nh ng d  li ng c  th  cho t ng hành 

ng v i m c l p trình s c mô t  b ng thu t ng  
). V i s  bùng n  c a khoa h c d  li u và 

m ng internet, vi c AI có th  ti p nh n, h c h i t  s  ng l n d  li u, 
phân tích và t  ng là m t trong nh ng y u t   
nh ng th c th   c nh ng 
quy i. 

Th  c l p trình b i m này 
c a AI nh m nh n m nh m t l n n a v  vi c AI dù có th  thông minh, t  h c 
h i và t  c coi là k t qu  c a s  l p 
trình t  u c i. Các l p trình viê  d ng nh ng 
ngôn ng  l p trình và xây d ng nên nh ng thu t toán nh ng các th c 
th  n vi c có kh   h c h i t  nh ng d  li
ra nh ng nh m th c hi n m c tiêu cu i cùng c a chúng. 

T  danh m c các lo i hình tác ph c b o h  quy n tác gi , có th  
th y r ng ngay b n thân các th c th  t tác ph c 
b o h  QTG, vì AI chính là m c l p trình b i 

i d ng các mã l nh và ngôn ng  l p trình c  th  (H  Tú B o, 
2019). Chính vì th  nên, có th  t s n ph m c a s  sáng t o, 
hay nói cách khác thì AI là m t tài s n trí tu  c s  h u b i các l p trình 
viên hay các ch  s  h u là doanh nghi p, khi l p trình viên th c hi n vi c 
phát tri n nên các AI này theo tho  thu n v i h . 

1.1.3. Tác  

Tác ph s n ph m sáng t o t  trí tu  c a tác gi . 
Hi n nay, pháp lu t v  SHTT c a nhi u qu t Nam) 
m i ch  ghi nh n tác gi  là cá nhân i t  nhiên) ( u 13.1 
LSHTT 2019), ch  n máy móc hay con v t có trí tu  c 
coi là tác gi . 

Trong xã h i hi o ra nhi u s n ph m mang tính sáng 
t o và có ng d ng th c ti ng th  ph  sóng c a nó 
càng ngày càng r c, t  truy n vi n thông, y 
t , giáo d c, du l  c t o ra các s n ph m c a 

 nh ng d  li u là các tác ph m có s
ti n hành t ng h ng quy nh v  l a ch n ngôn 
ng u, màu s c, ký t   c/v /vi ng tác 
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ph m m n hình là c  c sách c a Ti
Simionato   Tri n lãm Sách ngh  thu t Melbourne t i Úc 

 s  d ng th  giác máy tính và nh n d ng ký t  quang h  
và t  t o nên các tác ph m c a chính nó (Micheal Quin  Hoàng Minh 
Ng c, 2020). Hay AI th  h  th  4 c

 sáng t  (CRI, 2018). 

V i cách th c làm vi c 
c a AI là m t s  mô ph ng quá trình h c t p và sáng t o c i. M c 
dù v y, v  b n ch t, AI có th   vào vi c 

c các kh  a nó. p trình cho 
AI v  kh  n bi t d  li u (có th  hi u AI có kh  c hi u gi ng 

i)   li u, và r i sáng tác ra nh ng tác 
ph m d a vào vi c t ng h p d  li ng gì nó 

c l p trình t  c. Bên c c h c t p t  nh ng d  li u có s n 
này c  thu c vào n
nói m t cách khác thì n i dung c a các tác ph c t o ra t  
ph  thu c vào nh ng d  li i s  d  
th c hi n quá trình phân tích và t ng h p. (H  Tú B o, 2019). 

1.2.    

1.2.1.  

Quy n tác gi  là m t ch  nh pháp lu  th i Hy L p c  i 
i nh n th c t m quan tr ng c a 

nh ng s n ph m trí tu , khi nh ng giá tr  i c a các tác ph m 
n tác gi  xu t hi t 

s  b o h  c i v i tác gi  khi cho phép tác gi /ch  s  h u 
m t s  quy c quy n nh nh trong vi c s  d ng, khai thác tác ph m, 
ho c s  p chi phí cho vi c b  công s c, th i gian ra nghiên c u, sáng 
t o nên tác ph m. 

o lu u 
tiên trên th  gi i ghi nh n v  quy n tác gi t b n quy n Hoa 
K  o lu t v  quy n tác gi   t n n 
móng cho h  th ng pháp lý th  gi i v  v  này. (Giáo trình LSHTT  

i h c Lu t TpHCM, 2020). 

Kho n u 4 Lu nh r QTG là quy n c a 
t  ch c, cá nhân i v i tác ph m do mình sáng t o ra ho c s  h . 
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Theo khái ni m trên, quy n tác gi  c xem là m t khái ni m pháp 
n c a 2 nhóm ch  th : 

(i) Tác gi  i v i tác ph m do h  tr c ti p sáng t o ra 

(ii) Ch  s  h u v i tác ph m thu c quy n s  h u c a h  

Bên c n c a h  th ng pháp 
lu t hi i, h  th ng VBQPPL hi n ch  xoay quanh ch  th  là i 
t  nhiên, nên tác gi  - i có kh  m gi  trí tu , và sáng t o ra 
nh ng s n ph m mang tính trí tu  - ch  có th  i. Vì v y, tác gi  

i, và tác ph m trí tu  n ph c 
t o ra t  trí tu  i. Hi n t i, h  th ng pháp lu t hi i hoàn toàn 

 là con v  v t. T  ng 
h p th c ti ng b c v  b i con voi, con kh ; bài hát do 
m t chú v t trong s  thú bi u di n thì nh ng con v t này l c 
xem là tác gi c ghi nh n quy n tác gi  v m ngh  
thu c ti p làm ra. 

1.2.2.  

Th  nh t, quy n tác gi  b o h  hình th c sáng t o, không b o h  n i 
ng sáng t o. n tác gi  ch  b o h  hình 

th c th  hi n ra bên ngoài c ng, ch  không b o h  b ng. 
Nh ng có th   p x p t  ng , n t nh c, 
màu s c, ch t li u khác nhau thì s  t o nên các tác ph c b o h  quy n 
tác gi  c l p v i nhau. Ví d : cùng là nói v  M  ch n hình 
th  vi  Su t  T  H  do 

 hai  Phan Th  i dùng màu s  
v i l i dùng nh ng n t nh c và l  th  hi n tình yêu bao dung, 

i c a m  t ký c a m - NS Nguy c Chung) 

Th  hai, quy n tác gi  b o h  tác ph m không phân bi t n i dung, 
ch ng. M t tác ph m ch  c i m t hình th c v t 
ch t nh c b o h  t  ng b ng quy n tác gi , mà không 

n vi c tác ph m này hay hay d , có nhi u giá tr  kinh t  hay ít, 
vi c th c hi n hay ph c t p. C  th  c tranh v  m t 

a h c sinh m u giáo, hay c a 1 ki a 1 h a s  n i 
ti c b o h   

ng: dù quy n tác gi  b o h  tác ph m 
không phân bi t n i dung, ch ng thì có m t s  n i dung s  c 
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b o h  b i quy n tác gi trái pháp lu c xã h
c v i nh ng l i ích c ( u 8.1 Lu t SHTT 2019). 

Th  ba, tác ph m c n ph i m t hình th c v t 
ch t nh nh. ng s  ch  ng, n c th  hi n ra bên 
ngoài b ng m t hình th c v t ch t nh u này v a giúp b n thân 
tác gi  nh hình tác ph m c a mình, v a giúp các ch  th  khác trong xã h i 
bi t và h n ch  hành vi xâm h n tác ph m này c a tác gi . Lu t không 

nh hình th c v t ch t này ph i c  th  i 
hoàn toàn có th  sáng t o ra nhi u hình th  th  hi ng 
c a mình (tranh, gi y, ch , n t nh  

Th  tác ph c b o h  quy n tác gi  ph i có tính nguyên g c. 
m ph i do chính tác gi  tr c ti p sáng t o b ng 

trí tu  c a mình mà không sao chép t  tác ph m c i khác.  

Th  quy n tác gi  phát sinh m t cách t  ng t  khi tác ph m 
c sáng t o mà không c n ph m quy n u 

này khác v i nhi ng c a quy n SHCN (nhãn hi u, sáng ch
ph c b o h . Tuy nhiên, vi o h  tác ph m t i 

c có th m quy c khuy n khích th c hi n, 
nh m ghi nh n, th ng kê và b o v  các tác gi  khi có tranh ch p x y ra. 

1.2.3.  

Là m t công c  nh m b o v  l i ích v  khía c nh quy n l i v  tinh th n 
và quy n l i v  kinh t , QTG bao g m quy n nhân thân và quy n tài s n: 

Quy n nhân thân u 19 LSHTT 2019) là nh ng quy n g n li n v i b n 
thân c a tác gi  mà không th  chuy ng, ngay c   quy n s  
d ng tác ph m cho ch  th  khác. Bên c i dung c a quy n 
nhân thân còn có quy n công b  tác ph m, hay quy i khác 
công b  tác ph ng thì quy n này có th  c tác gi  chuy n 

i vi c chuy n giao quy n tài s n c a tác ph m. Có nh ng 
ng h p tác gi  ng th i là ch  s  h u QTG thì ch  có các 

quy n nhân thân không g n v i tài s n. 

Quy n tài s n u 20 LSHTT 2019) là nh ng quy n g n v i tài s n 
trí tu c b ng ti c trong giao d ch dân s . Nh ng 
quy n thu c quy n tài s c pháp lu t b o h  khi cho phép tác gi  
hay ch  s  h u tác ph c quy n s  d ng ho c cho phép 
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i khác th c hi n. Chính vì th  nên m i hành vi xâm ph n quy n 
tài s n s  ng xâm ph m QTG. 

1.2.4.  

Khái ni m v  b o h  tác ph c t o ra t  t m i m  
t i Vi t Nam, tuy nhiên v  c s  quan tâm c a nhi u 

u tranh cãi. Trên th  gi i, nhìn chung có hai 
lu m khác nhau, m m ng h  vi c b o h  quy n 

i v i các tác ph m này và bên còn l i thì cho r ng các tác ph c t o 
ra t   u ki  c b o h  v  QTG vì nó không ph i 
là s n ph m c a trí tu  co i. V i lu m không ng h , h  
d a vào l p lu n cho r ng h  th ng pháp lu t v  QTG v i m o 
v  giá tr  sáng t o b i trí tu  i v i các tác ph c 
b o h  ph i do tr c ti p tác gi  sáng tác, và các tác gi   i là 

c hành vi dân s , 
c pháp lu t c a qu c gia công nh n quy n công dân. Chính vì th  nên 

câu h t ra là nh t s   u ki c coi là 
m t tác ph m mà lu t SHTT b o h  hay không? 

 

 

 
 . Do  

  

2.   
  

AI ng phát tri n c ng v  pháp lý 
xoay quanh AI v n luôn là nh ng ch   m i, gây nhi u tranh cãi, nh t là 
câu chuy n b n quy n. Hi n t i, trên th  gi i v ng nh t nh ng 

m chung v  vi c b o h  các s n ph m t  AI này. Tuy nhiên, nhìn  
chung thì  h  th ng pháp lu t s  h u trí tu  hi i tham gia 
x  lý nh ng v  n các tác ph c t o ra không ph i b i 

i.  

(i) M t là, không th a nh n QTG c a AI khi t o ra các tác ph m này 
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(ii) Hai là, th a nh n QTG thu c v  o ra AI (
máy tính) 

2.1. m c a T  ch c s  h u trí tu  th  gi i (WIPO) 

n th m hi n t i, WIPO v n  ra m c  th  nào 
v  v  b o h  i v i các tác ph c t o ra t  AI. Tuy nhiên, v i n  
l c nh y s  phát tri n c a h  th ng SHTT trong th i m i, khi 
mà các công ngh  t xu t hi n r ng rãi và ng d ng sâu 
r i s ng, t o ra nh ng thách th c m i cho h  th ng pháp lu t v  
SHTT, thì n hành nhi u cu i tho i và phiên th o lu n gi a 

c thành viên c a t  ch c, nh ng gi i pháp hi u qu  
nh t cho nh ng v  này. M t s  v  c WIPO nêu : 

- N i dung các tác ph m ngh  thu t do AI t o ra  tiêu chu  
c b o h  không? 

- Vi c AI thay th  con i trong c ngh  thu t có th  s  gây 
nh ng gì v i các tiêu chí nh chu n m c ngh  thu ó 

không? 

- Nên ch p nh n hay lo i tr  vi c th a nh  c a AI 
i v i các tác ph m do chính  sáng t o ra 

không? 

- Ai nên là tác gi  và ch  s  h u c a m t tác ph m do AI t o ra? 

-  t , có nên lo i tr  vi c th a nh n AI là tác gi  v i nh ng 
sáng ch  do t  AI sáng t o ra không? 

- u kho n riêng v  vi c th a nh n quy n tác gi  
cho các sáng ch  c h  tr  b i AI không? Hay các sáng ch  c 

i x  theo cách gi  ch  c máy tính h  tr  khác? 
(WIPO, 2020) 

- n  ch c 3 phiên tham v n (T11/2019; 
T7/2020 và T11/2020) (WIPO, 2020), và nh c s  quan tâm r t l n t  
các h c gi   nhi u qu c gia trên th  gi i. Theo thông tin t  WIPO thì trong 
quá trình di n ra 3 phiên th o lu u tiên, h  n v  138 bài tham 
lu n t  r t nhi u qu c gia trên th  gi i (WIPO, 2020). Có th  th y r
là m ng r t k p th i c a T  ch c S  h u Trí tu  th  gi i, khi AI và 
h  th t v  l n c n ph  th o 
lu n và tìm ra các gi i pháp chung. 
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2.2. ng phái t  ch i th a nh n quy n tác gi  i v i AI 

Th c t  cho th y vi c th a nh n quy n tác gi  c i v i tác 
ph m sáng t o c a mình  b  c m m t cách c  th . Tuy nhiên, 

  trên, h  th ng pháp lý c a nhi u qu c gia l i không th a 
nh n tác quy i v i tác ph m không ph i do i t o ra, và ph n 

a AI. 

C c b n quy n Hoa K   r ng m t tác ph
b n quy n v u ki n tác ph c t o ra b i m t i 
(§313.2 The Compendium of U.S. Copyright Office Practices). Câu này có 

u ki  m t tác ph c công nh n QTG là ph i do chính 
i t o ra. C c b n quy n Hoa K  s  t k  

s n ph c t o ra m t cách t  ng b i máy móc mà không có b t 
c  s  can thi p nào c i. V m cho r ng lu t b n quy n 

c s  d ng v i m o v  thành qu  ng trí óc c a nhân lo i, 
b o v  nh ng giá tr  sáng t i t o ra, C c b n quy n Hoa 
K   r ng h  s  ch  cho n tác gi  i v i các 
tác ph c là do ho ng c i sáng t o nên. V i tuyên b  

y, C c b n quy n Hoa K   ch i t t c  
c r ng các tác ph m này không ph i sáng t o ra.  

Án l  Feist Publications v Rural Telephone Service Company, 
Inc. 499 U.S. 340 (1991) nh r ng: lu t b n quy n ch  b o v  thành 
qu  ng trí tu  c hình thành b i s c m nh c a trí tu . 
trong quy nh t  ch i b o h  Thi t b  pháp thu hút s  chú ý 
g i cho FlashPoint IP Ltd., c a USPTO (United States Patent and 
Trademark Office   và Nhãn hi u Hoa K  

tác gi  ch  có th  hi i t  nhiên (USPTO, 
2019). 

Có th  th y r ng v i cách ti p c  này, b t c  tác ph m nào 
c t o ra t   c pháp lu t v  QTG t i Hoa K  công 

nh c các tác ph m s  c s  d ng m t cách 
, t c là nh ng tác gi  và CSH nh ng này - nh ng 

i x ng ng quy c quy n khai thác l i ích - l i không 
c b o v  m c s  khuy n khích 

n cho ho ng sáng t o c a h  ng gì mà Lu t 
n. 
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, t i ít nh ng h p mà Toà án liên bang 
 hi m v  vi c các s n ph c t o ra t  

 u ki  b o h  quy n tác gi . C  th : 

(i) Án l  Acohs Pty Ltd v Ucorp Pty Ltd  [2010] FCA 577 hay án l  
Telstra Corporation Limited v Phone Directories Company Pty 
Ltd [2010] FCAFC 149,  tòa án liên tuyên b  r ng m t 
tác ph c t o ra v i s  can thi p c a máy tính không th  

c b o v  b i lu t v  quy n tác gi  vì nó không ph i là m t con 
i. (Acohs Pty Ltd v Ucorp Pty Ltd, 2010) 

(ii) Hay t i án l  IceTV Pty Limited v Nine Network Australia Pty 
Limited [2009] HCA 14, ng th m (T
b  không th a nh n quy n tác gi  i v n 
hình hàng tu n th  h  máy tính. 

André Guadamuz, 2017). 

 

2.3. ng phái th a nh n vi c trao quy n tác gi  cho l p trình viên: 

T i m t s  qu n , H ng Kông, Anh, New Zealand hay 
Ireland, h  th ng LSHTT l i trao quy n tác gi  cho l p trình viên. (André 
Guadamuz, 2017) 

i v c Anh, khái ni m v  b o h  các tác ph m t o ra t  
c nh n r t s c ghi nh n trong o lu t 

B n quy n, Ki u dáng và B ng sáng ch   (CDPA i 
u 9 (3) CDPA 1988 nêu rõ: ng h p tác ph c, k ch, 

âm nh c hay ngh  thu c t o ra t  máy tính, tác gi  s  i s p 
x p c n thi t cho vi c t o ra tác ph c th c hi , cách ti p c n này 

n n i dung ghi nh n quy n tác gi  cho o nên các 
 th  là l p trình viên). 

Bên c , tác ph m do máy tính t o ra (computer-generated) c 
là m t tác ph m c t o ra b ng máy tính trong nh ng 
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h p không có tác gi  ( u 178 c a CDPA 1988). Vi c làm rõ 
khái ni m trên t o ra ti  cho vi c gi i quy t các yêu c u b o h  quy n tác 
gi  i v i các tác ph c t o ra b i AI. Chính vì th  CDPA 1988 
nh n và b o v  lo i tác ph m này, trong th i công ngh  
phát tri n khi con i o ra m  tính có  

kh  o ra các tác ph m m c l p. 

 
 

 

 

3.  
  

3.1.  
 

K  t  nh   t o ra các 
tác ph m ngh  thu t thô, và nh ng n  l c này v n ti p t n ngày 
hôm nay (André Guadamuz, 2017)  ph n các tác ph m do máy tính t o 
ra ph  thu c r t nhi u vào ngu n d  li u vào mà chúng ti p nh

kh  p trình c a các l p trình viên; máy móc t i nh ng th m 
u ch  công c  h  tr  cho quá trình sáng t o này.  

n nay, con i i ph i i v  s  
tác gi a máy tính và quá trình sáng t o khi c  th  gi  trong th i k  
cu c cách m ng công nghi p 4.0. Cu c cách m ng công ngh   

c c ng c  b i s  phát tri n nhanh chóng c a các ph n m m máy tính - 
m t t p h p con c a trí tu  nhân t o - có kh  c t p mà không c n s  
h  tr  c a m i l p trình c  th  ng này không ch  d ng l i 

 riêng qu c gia phát tri ng ph  r ng ra toàn th  gi i, 
tr  ng chính trong các chi c phát tri n qu c gia. M t s  
d  án n i tr ông) trong th i gian qua là minh ch ng rõ nét 
và trái ng ng này: 
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(i)  t p chí Association  cho vi c 
s  d ng  nhân t o nh m t o ra 30.000 bài báo 

i tháng v i s  h p tác c a Urbs Media. (Julia 
Gregory, 2017). 

(ii) 
 (Mark 

Brown, 2016)
AI 

 

(iii)  

 

. (Chloe Olewwitz, 2016) 

(iv) 
ra 

 (Devin 
Coldewey, 2016) 

(v) 
,... (André Guadamuz, 2017). 

 

-ron 
gói 

  

lý (Atabekov, O. Yastrebov, 2018). 

 
 hay 

doanh, pháp lý, tài chính - 
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u này mang l i nh ng k  tích trong khoa h c k  thu t, h  tr  cu c 
s i. Tuy nhiên, vi c AI can thi p vào nhi c khác nhau 
trong cu c s o nên nh ng thách th c cho con 

i trong vi c gi i quy t mâu thu n, tranh ch i 
ng này.  

T i Vi t Nam hi n nay ng l c quan tr ng 
ng phát tri n kinh t  - xã h i (V  công ngh  cao, 2019). C  

th  tài khoa h c và các s n ph m mang tính ng d ng cao và g n 
li n v i AI xu t hi n ngày càng nhi u. Chính ph  nh AI s  là 
công ngh  i ng th  là 

n c tri n khai nghiên c u nh m t n d ng nh i mà 
cu c Cách m ng công nghi p 4.0 mang l i (V  công ngh  cao, 2019). 
Chính ph  ng chi c qu c gia v  Cách m ng công 
nghi p 4.0 v i vi c n AI thông qua nhi u nhóm chính sách. 

n nhân l (i) o AI b i h c, (ii) 
h  tr  khu v c doanh nghi p ng d ng AI,(iii) 
qua các qu  ho c i m i sáng t o (LP, 2020). 

Th c t  cho th y, so v c trong khu v c, Vi
giá là qu c gia có s  u v  nghiên c c AI. C  th :  

(i) Trong gi n 1996  2016, Vi t Nam là m c 
u v  công b  khoa h c Scopus, và x p th  

nh t v  t  l  công b  n Trí tu  nhân t o (1.104/35.445 
công b ) và x p th  hai v  t  l  công b  n CNTT 
(6.587/35.445). (Nguy n Thanh Th y, Hà Quang Th y, Phan 
Xuân Hi u, Nguy n Trí Thành, 2018) 

 

 

B ng 1: S  li u công b  khoa h c Scopus c a 10 qu

n 1996-2016 

(ii) V  công b  khoa h c WoS, Vi t Nam có s  ng bài nghiên c u 
n Trí tu  nhân t o x p th  

Nam Á (sau Singapore, Malaysia và Thái Lan). (Nguy n Thanh 



- 496 - 

Th y, Hà Quang Th y, Phan Xuân Hi u, Nguy n Trí Thành, 
2018) 

(iii)   

 

B ng 2: s  li u công b  khoa h c WoS c a 10 qu u 

sáng ch  

(iii) M t khác, v  công s  sáng ch , Vi t Nam (7%) ch  x p sau 
Singapore (77%)  m t qu c gia có v  th  t m cao khác bi t v i 

c trong khu v c (Nguy n Thanh Th y, Hà Quang Th y, 
Phan Xuân Hi u, Nguy n Trí Thành, 2018) 

Qua  t n k t lu n r ng AI r c quan tâm t i Vi t 
Nam, t  nhà nghiên c u, nhà khoa h c, h c gi n các ch  th  kinh doanh 
khác. Bên c c ti n cho th y các doanh nghi ng 

c chuy n mình c n thi t, khi có nh c 
công ngh  cao này. Nh ng t p 

ng c i thi n và ng d ng ngày càng nhi u AI vào các s n 
ph m c a h . Ví d  Siri, Smart Home c a Apple, hay công ngh  v  
nhân sinh c a Samsung  

3.2. 
 

Bên c nh nh ng tác ng tích c c và  tiên phát tri n AI, 
thì nh ng tác ng tiêu c c c a AI t hi n theo. B i l , AI không 
ph i t  



- 497 - 

s  c l p trình s n, và c p nh t d  li u liên t c, nhanh chóng. Theo 
t hi n m t s  thách th c v  m i v i vi c b o h  

tác ph c t o ra t  A t ra bài toán mà nh ng nhà nghiên c u, 
nhà l p pháp ph i nghiêm túc xem xét, vì nh ng thách th c và r i ro v  xã 
h i và pháp lý là luôn ti m tàng, khi bùng phát s  r t khó ki m soát. 

3.2.1.  

 có th   c nh ng gi i pháp mang tính pháp lý t  
cho c h t, c a AI. Tuy nhiên, 
thu t ng  c
pháp lý ph t trên nh ng: 

(i) Công ngh  v  AI t n t i  d ng vô hình: là nh ng h  th ng d  
li u. C  th  n m m  

 Ho c  

(ii) Th c th  mang AI th  hi n  d ng h u hình (hay còn g i là các 
tác t  thông minh (agent),  lái  

Hi n t i, trên th  gi i có hai cách ti p c n v  a AI 
 

(i) AI là m t ch  th  c a h  th ng pháp lu t hi i, m t s  th c 
th  h u hình có g  c xem xét có quy n 

i, tuy nhiên s  ng qu c gia theo cách ti p c n 
này r t ít, không ph  bi n trên th  gi  
b n ch t, các th c th  mang AI này không ph i t  

 lý thông 
tin s  r t khác v i. 

n nay, có 2 qu c gia có công ngh  trình  k  thu t công 
ngh  cao là nh c tiên phong trong vi c th a nh n AI có 
quy i. C  th ,  

- u tiên trên th  gi i th a 
nh n và c p qu c t ch cho robot Sofia (cô gái) d a trên Lu t qu c 
t ch c a h  ( ng ;  

- ng h p  Nh t B ng 
Shibuya (Tokyo, Nh t B c bi t 
cho chat bot Shibuya Mirai c xem là bé trai kho ng 7 tu i). 
(Trúc Ph m, 2017) 
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(ii) AI là m ng riêng bi t trong pháp lu c ki m soát 
b i nh c bi t u các th c th  
mang AI c công nh n có quy i. 
V  b n ch t, AI  ch  là m t lo i tài s n, công c , hay s n 
ph m c thù v  tính t  ch , kh   lý thông 
tin và kh   kinh t  cao c a AI, nên các qu c 
gia ch  xem  là m c bi  ra m t s  quy 

 u ch nh các v  n AI. 

 Hoa K , d a vào kh  c 
xem xét trên 3 c  sau, và  m i c  s  có s  nhìn nh n, 

c c p quy n khác nhau: 

- AI t  ho ng, hoàn thành nhi m v  mà không c n s  can 
thi p c i (h  th ng t  tr ) 

- AI có th  x  lý s  vi t  v i b  t 
c qua bài ki m tra Turing. 

- AI có kh  ng thông qua s  s p x p c u 
khi n (Atabekov, O. Yastrebov, 2018) 

 d

 
trong quá trình ban hành và áp   

 cá nhân 
 (BLDS 2015), 

trình máy tính, 

i 

(ii):  
,  rõ  

   

3.2.2.   

Tác ph c t o ra b ng cách s  d ng AI ch c ch n s  gây ra tác 
ng r t l i v i lu t SHTT, vì tri t lý b o h  c  cao, ghi 
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nh n s  sáng t o và tính trí tu  c a t ng cá nhân c  th .  c  
qu c t , t   ch c S  h u trí tu  th  gi u 
th o lu n các ng c a AI t i h  th ng s  h u trí tu  hi i. Theo 

i qu c gia thành viên t   ra chi c phù h p cho tình hình th c 
ti n c a mình.  

Th ng, quy n s  h u các tác ph c t o ra t  
trình máy tính s  không gây tranh cãi gì,  máy tính ch  c 
hi u n là m t công c   h  tr  cho quá trình sáng t o, gi
cây bút, t  gi y hay d ng c  v . Bên c nh u ki  có th  b o h  
quy n tác gi  là tính nguyên g c và s  sáng t o, v i h u h

u yêu c u tác gi  i. M t s  c 
l i kh nh r ng ch  các tác ph c t o ra b i m c 
b o v  b i b n quy n. (André Guadamuz, 2017). 

Ví d : ph n m m Microsoft Word trên nh ng chi c máy vi tính ch  là 
công c  h  tr  o nên các tác ph c, 
ch  b n thân ph n m m Word này không th  là tác gi  c a nh ng tác ph m 

 s  d n thu n 
ti n cho vi c s p x p câu ch nh hình tác ph m, ch  b n thân Word không 
bi a ch n th  t  s p x p các câu ch u này là h p lý v i 

ông g bi  

Th  n , i v i nh ng c ti n l n trong công ngh  AI hi n nay, 
 n là công c n 

mang tính h  tr  s  sáng t o c i n a, thay  th c s  
tr c ti p tham gia vào quá trình sáng t o mà không c n s  can thi p c a con 

i. o áp l c lên h  th ng pháp lý các qu c gia (bao 
g m c  Vi t Nam) trong vi c xem xét và th a nh a AI.  

Hi n nay, trên th  gi t hi n r t nhi u tác ph c t o ra t  
AI, và mang giá tr  th m m , ngh  thu n hình 

 (i) m t tác ph m ngh  thu c t o ra t  i 
Hà Lan, mang tên The AI love song
do Nguy n Hoàng B i  1 k  a Vi t Nam - phát tri n, ca 

c AI t  vi t ph n nh c v i t  u/1 giây 
ng minh ch ng r t rõ nét cho nh nh 

máy móc hoàn toàn có kh     quy nh  

Bên c c s  d  sáng t o ra các tác ph  
nên ph   v  b n quy n s   xem xét và 
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th o lu n. V i m t tác ph c th c hi n b i AI, ai s  là ch  th  c 
th a nh n quy n tác gi ? L p trình viên i t o ra AI), i s  d ng 

c), hay chính b n thân AI (ch  th  
tr c ti p t o nên tác ph m)? 

N i v i ph n m m Microsoft Word, tác gi  ch  s  d ng Word 
t công c   s p x p câu ch  nh m sáng tác ra tác ph m c a 

mình, thì v i ph n m m , AI hoàn toàn có kh   
t o ra các tác ph m m c l p, s  i dùng cho quá 
trình sáng t o có th  ch  n là nh n m t nút  máy th c hi n. 

i s  d ng s  có trách nhi m cung c p d  li u vào, và ch n 
l c, x  u ra c a s n ph m, tuy nhiên ph n sáng t o v n ch  y u là do 
b n thân AI ti  Recurrent Neural 
Networks (RNNs - nh AI có kh  n và so n các 
câu theo cùng m  do Andrej Karpathy ng Stanford) 
phát tri n t ng  l  nhân t o có kh  

ng vi t m t s  bài trên Wikipedia v i gi ng 
c i thi hào Shakespear. (André Guadamuz, 2017). Vì v y, v i vi c các 
ngh  , nhà sáng t o s  d ng AI ngày càng ph  bi , thì vô hình 
chung, s  khác bi t gi a các tác ph i sinh h c và do máy 
tính t o ra là vô cùng m  nh t. u này t o nên thách th c i v i các 
nguyên t n c a quy n tác gi  truy n th ng ng ch  b o v  các 
tác ph m do chính i t o ra. 

Vì th ng ý ki n sau khi tranh cãi v  vi c công nh n quy n 
tác gi  cho ch  th  i v i các tác ph m do AI t o ra: 

(i) l p trình viên s  có quy n tác gi  v  

(ii) i s  d ng AI có quy n tác gi  v i nh ng tác ph m do AI sáng 
t o ra (vì tác gi  ph i), hay  

(iii) b n thân AI là tác gi  c a nh ng tác ph m này (vì mang tính trí 
tu  c a AI, là k t qu  c a quá trình h c máy c a AI) 

a, cách th c ho ng c a AI là h c máy (machine learning) 
t  nh ng tri th c khác c a nhân lo i, nên câu chuy n xâm ph m quy n tác 
gi  là vi c hoàn toàn có th  x y ra. Dù l p trình thu t toán 
ng  cho phép t o ra các s n ph m không trùng nhau 
(chính AI ki m soát vi c b n quy n) , tuy nhiên vai trò 
c a lu c các tình hu ng có th  x
ho c nh ng hành vi c  ý s  d ng AI sai m u c a l p trình 
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o nên thách th c thi pháp 
lu t trong vi c ki m soát, x  lý các hành vi vi ph nh 

c m  vi ph m? Có th  áp d ng ch  tài gì cho các tác gi  này? Có 
th  d a trên h  th ng LSHTT hi n t  x  lý không, hay c n có nh ng 

ng này? 

3.2.3.  

Bên c nh quy n tác gi t s  tranh lu n liên 
ng khác c c bi t là Sáng ch . Cu i 

 
sáng ch  (s  EP3564144) dành cho h ng th c ph m do th c th  AI 
tên là DABUS sáng t i n  là TS 
Stephen Thaler - i t o ra DABUS (C c SHTT Vi t Nam, 2020). 
M c dù gi i pháp k  thu  u ki n b o h  sáng ch  
(tính m i, tính sáng t o, kh  ng công nghi p), tuy nhiên, 
c  theo c Sáng ch  nh tác gi  sáng ch  
ph i   ch i b o h  

 này.  

 t  quy n tác gi , v  AI có th  xâm ph m quy n s  h u 
công nghi p c WIPO khuy n ngh  t v  pháp lý 
c n gi i quy c Thành, 2020). Pháp lu t c a 

 các qu u quy trách nhi m pháp lý c a hành vi xâm ph m 
do AI gây ra cho cá nhân, t  ch nh. Pháp lu nh 

 d ng s n ph m ch u trách nhi m v  nh ng thi t h i x y 
y ch  th  s  d ng AI s  ph i ch u trách nhi m cho nh ng 

xâm ph m do AI gây ra (Trung tâm Nghiên c o và H  tr
v n  C c SHTT, 2020) u này có th  d n nh ng r i ro cao cho 

i s  d c bi ng h p AI g p s  c . Th c t  th i 
gian qua, khi có các hành vi xâm ph m quy n AI, 

ng ti n hành kh i ki n công ty phát tri n ph n m m, 
ch  không ki i s  d ng (Trung tâm Nghiên c o và H  
tr n  C c SHTT, 2020). Tuy nhiên, v i nh ng AI t  v n hành 
(xe t  n thân các nhà phát tri ng 

c s  vi c, nên vi c quy trách nhi m cho h  th c s  r . Vì 
v y, vi c áp d ng các nguyên t c pháp lý truy n th  gi i quy t các 
xâm ph m quy i v i sáng ch  th c s  là thách th c l i v i các 
nhà l p pháp. 
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 Vi t Nam, pháp lu t v  s  h u trí tu  u ch nh 
các v  trên, và c s  là m t m ng tr ng l n, n s  
phát tri n trong ho ng nghiên c u và ng d ng AI t i Vi t Nam trong 
th i gian t i. 

Pháp lu t v  SHTT ch c ch n s  có nh ng l n các 
chính sách R&D c a cá nhân, t  ch c phát tri n AI. Vì n u các s n ph m 
do AI t o ra (âm nh c, báo chí, games, tranh v , tác ph c, sáng 
ch c t o ra b i, thì v  m t lý thuy t có th  

c coi là mi n phí v  b n quy n vì c b o h  b i h  th ng 
pháp lu t SHTT. y, công chúng có th  c t  do s  d ng các s n 
ph m trí tu  này.  là tin không m y h p d i v i nh ng cá 
nhân, t  ch nh kinh doanh các tác ph m t  AI. ng 
m t ch  th   vào m t h  th ng t o ra âm 
nh  nh n ra r ng n nh c b o v  
b i pháp lu t và có th  c s  d ng mi n phí b i b t c  ai trên th  gi i. 
T  n h  qu  là các nhà phát tri ng l  
vào m t h  th ng AI n ng ngành công ngh  cao là 
m t ngành có v n kém. Dù có l p lu n r ng: AI có th   
gi i quy t v  th i gian, công s c do có th  ti t ki m các kho n chi 
phí nhân s  giúp nh u g  
hoàn thành bài hát, hay AI là máy móc, nên có th  th c hi n nh ng 
nhi m v  i không ti p c c (h  sâu, bi tuy 
nhiên vì AI v n trong th i gian xây d ng d  li u, nên nh nh này 

c xem là v n còn quá s  k t lu n. 

4.  
  

M c dù AI m i ch  b c quan tâm t i Vi
tr  l i nh ng ti m l c s n có, AI s  ti p t c phát tri n r t 
nhanh trên toàn th  gi i. C ng thêm vi
nhi c c i s  tr  thành thách th c pháp lý l n cho h  
th ng pháp lu t qu c gia và qu c t . 

 quy n tác gi , s  vi c s  tr  nên ph c t p khi các 
ngh   d ng AI ngày càng nhi u. Khi máy móc tr  nên t
vi c t p h p thông tin, t  x  lý thông tin và kh  n 

 làm n y sinh ra nh c ti n l n. Khi l p trình viên cung 
c p cho máy tính kh  c t p phong cách ngh  thu t, máy tính s  b t 
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i t  c cung c  d  li u, ch ng m y ch c 
i có th  s  không phân bi c s n ph m sáng t o b t k  là do 
i t o ra hay máy tính t o ra. Tuy nhiên, v i s  s n có, d  dàng t  

s  h  tr  c a máy móc l i có th  s  khi n s  sáng t o c i b  
ch ng l i, th m chí thui ch t. 

 t n d c nh ng l i th  do AI mang l i cho s  phát tri n c a 
n n kinh t  thì vi c d  báo nh ng thách th  ra nh ng 
gi i pháp nh m gi i quy t thách th u t t y u ph i làm. Tác gi  có 
m t vài khuy n ngh   

M t là, pháp lu t v  SHTT hi n hành m i ch  nh v  vi c b o h  
nh ng tác ph m mang tính ch t truy n th ng, theo tiêu chu c là ch  
th a nh n tác gi  là m i th c t . Tuy nhiên, không th  ph  nh n 
r ng các s n ph c t o ra t  AI hoàn toàn có th  u 
ki  c coi là m t tác ph m sáng t nh c a LSHTT và 
không thu c danh m c nh ng tác ph c b o h  v  QTG. Chính 
vì v y, khuy n khích các nhà l p pháp nên xây d ng nh ng ngo i l  riêng 
nh m công nh n s  b o h  i v i các tác ph c t o ra t  AI này, 
gi m c c Anh trong o lu t B n quy n, 
Ki u dáng và B ng sáng ch   1988 (CDPA). 

Hai là, xác a AI. c tiên, c
cách pháp lý c a AI và c c l p và khác nhau, nên vi c c  
ý s p x p cho AI ngang b ng v u không th i khía 
c nh xã h i, AI khó có th  h c t p và hành x  theo b  ph m ch c 

a, vi c áp d ng các nguyên t c hay trách 
nhi m pháp lý v u không th . Ví d  

ng h p mà AI vi ph m pháp lu t hi n hành v  b n quy n, hành chính, 
hình s c và ch  th  khác trong xã h i s  ph n 
th   ki n ngh  thi t l p b  tiêu chu
lo i AI, t  nh c  th  áp d ng cho t i 

ng. 

Ba là, nh tác gi  và ch  s  h i v i nh ng tác ph m 
c t o ra t  AI. Hi n t i, AI ch  c coi là công c  h  tr  con i 

( i s  d ng) trong vi c sáng tác ra các tác ph m, dù ph n l  
ch  trong ho ng này mà không c n quá nhi u s  can thi p c a con 

i. Ngoài ra, còn có vai trò c a l p trình viên i t l p thu t 



- 504 - 

toán t o ra AI), và ch  u  (cá nhân, doanh nghi n b c cho 
các d  án v  AI). 

Xét v  m c tiêu c a pháp lu t v  SHTT trong vi c b o v  quy n l i 
x  và CSH, và nh m khuy n khích s  sáng t y 
s  phát tri n c a khoa h c - công ngh  thì ch   x  c 
th a nh n là ch  s  h u i v i các , c quy n 
khai thác và s  d nh c a pháp lu t v  QTG. B i l  n u xét v  
khía c nh quy n tài s n thì c coi là m t lo i tài s n (có th  là tài s n 
vô hình ho c h u hình), vi c CSH khai thác giá tr  i c a tài s n 
thu c s  h u c a h  c coi là nh ng l i ích phát sinh t  tài s n, do  
CSH tài s i có quy c s  d ng l i t  ( u 189 
BLDS 2015). Vi c ti p c y s  v m b o r ng các công ty s  
ti p t  và yên tâm r ng h  s  nh c lãi t  vi c 

 

V  vi nh tác gi : vì s  phát tri n c a AI v i h n, s  
can thi p c n AI còn r t nhi u, nên d  t 

c phân chia thành nhi u c  khác nhau. T  n 
nhu c u thi t l nh áp d ng v u c  
th . C  th : 

(i) N u AI ho c l p, không c n có s  can thi p, 
h  tr  c i: có th  xem xét AI là tác gi  c a các tác 
ph m do chính AI sáng t o ra. Th c ti n thì không ph i s n ph m 
nào c u hoàn thi c giá tr  i 
cao, quá trình sáng t o c  
trình sáng t o c i, nên ch  c c tính 
nguyên g c và tính sáng t  tiêu chu n b o h  quy n tác 
gi  theo h  th ng LSHTT hi n hành. 

(ii) N u AI ho ng d a trên s  h  tr , v n hành c i: 
vi c th a nh n i v n hành, sáng t o ho c i s  d ng là 
tác gi  c a các s n ph c t o ra t  AI có th  là cách ti p c n 
h p lý nh nh này s  v m b c vi i v n 
hành, sáng t o ho i s  d ng AI có trách nhi m v i nh ng 
s n ph c th m chí góp ph ng 
tác gi  v i các tác ph  

B n là, thi t l p   gi i quy t nh ng tranh ch p v  QTG 
i v i các tác ph m thu c lo i này. Bên c nh vi c thi t l p h  th ng pháp 

lu ng là AI, thì vi c xây d ng các 
nh nh m x  lý các tranh ch n vi c xâm ph m quy n 

t m c tiêu quan tr ng. Vi nh m t tác ph
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ng có xâm ph i v i các tác ph c b o h  hay 
không là m t vi c r t khó. Không th  nh b ng m t con s  c  th  
trong lu t hay b t c  n nào, v  o o nh c có th  c 
xem là trích d n h p lý u này s  là m  l n khi áp d i 
v i các tác ph c t o ra t  AI, s  r nh các 
tác ph m này có xâm ph m QTG hay không khi ch  y u quá trình sáng t o 
c a AI ph i d a r t l n vào d  li u vào mà nhà v i s  d ng 
cung c p. D  li u càng nhi u thì kh  c máy c a AI càng hi u qu . 

t l p h  th ng pháp lý v  vi c b ng thi t h i do AI 
gây nên. Dù AI không ph i th c t , dù l p trình viên luôn lý 
lu n r ng h  vi t ra các thu t toán ng u nhiên, nh m h n ch  s  sao chép 
c i s  d  r ng vi c h  cho ch
trình máy tính là ch   ph c v  cho nhu c
xâm h i các quan h  pháp lu t v  SHTT hay dân s  v n hoàn toàn có th  
x  hành vi xâm ph m b n quy n c a các tác gi  

 ho ng c a AI là h c máy, h c t  nh ng d  li u vào, 
i cung c p d  li u g i d  li u gì vào, AI s  h ; d  

li u càng ít, thì kh   là càng cao). Ho c vì AI 
trình máy tính (có th  th  hi n qua các th c th  h u hình khác), nên nh ng 
s n ph m c a AI hoàn toàn có th  xâm h n nh ng chu n m c 
xã h i l i nói xúc ph m nhân 
ph  

oài vi c áp d ng nh nh hi n hành v  b ng thi t 
h i (trong và ngoài h ng), thì các nhà l p pháp c n thi t l p nh ng quy 

nh v  vi nh ch  th  ch u trách nhi m b ng thi t h i. C  th : 

(i) Khi có thi t h i x y ra, ch  s  h u AI, i s  d ng, l p trình 
i chi m h u h p pháp ho c trái phép h  th ng AI và 

th c th  mang AI s  là ch  th  ch u trách nhi m b ng nh ng 
thi t h i do AI gây ra? 

(ii) ng h p nào thì trách nhi m này là 
ng h p nào không? 

(iii) nh m c b ng thi t h i do hành vi trên gây ra 

(iv) nh các bi c bi t v i ch  th  là AI 
(không ph i) 
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